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● Objetivos

○ Conocer App Inventor

○ Desarrollar un juego

○ Probar el juego en nuestro móvil
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● MIT AI2 Companion

4



● Entorno de Desarrollo para la creación de 

aplicaciones Android.
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https://appinventor.mit.edu/

https://appinventor.mit.edu/
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¡Descarga de archivos 

adjuntados en el correo y chat!
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● Creación de lista de respuestas y preguntas.
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● Seleccionar botón y manejo de respuestas.
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● Eliminación de colores y siguiente pregunta.
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● Cargar nueva pregunta o finalizar.
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● Reiniciar juego.
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