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:Qué vamos a aprender?

e Objetivos
o Conocer App Inventor

o Desarrollar un juego
o Probar el jJuego en nuestro movil




Herramientas necesarias

e MIT Al2 Companion

MIT Al2 Companion

MIT Center for Mobile Learning Educacion * &k k ok~ 23678 &
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© Esta aplicacion es compatible con todos tus dispositivos
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MIT App Inventor 2 Companion

MIT App Inventor 2

MIT App Inventor 2 Companion

MIT App Inventor 2

[ Six Digit Code l

scan QR code Petthe Kitty!
This is a screen shot of the HelloPurr Tutorial scan O R co d e

"“‘"““"’" “""“"'“ loaded via the MIT AI2 Companion

Your IP Address is: 192.168.1.107
Version: 2.11ai2zx1




:Qué es App Inventor?

e Entorno de Desarrollo para la creacion de
aplicaciones Android.
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:Aplicaciones similares?
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Creacion de un juego desde App Inventor

https://appinventor.mit.edu/

“ = MIT Create Apps! About Educators News Resources Blogs
‘ APP INVENTOR

With MIT App Inventor, anyone can
build apps with global impact

Learn More

Active Users Active Users Active Users Registered ’ :
: ; Countries: Apps Built:
today: this week: this month: Users: 195 34.0M
90.9K 304.9K 883.0K 8.2M §

BRI M Ape Inveno B e finalists for the MIT App Inventor Hackathon 2020, A Global App Hackathon for Good,

have been announced.
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https://appinventor.mit.edu/

Creacion de un juego desde App Inventor

G Iniciar sesién con Google

Iniciar sesion

Ir a mit.edu

Correo electronico o teléfono

¢Has olvidado tu correo electrénico?

Para continuar, Google compartira tu nombre, tu direccidn
de correo electrénico, tu preferencia de idioma y tu foto de
perfil con mit.edu.




Creacion de un juego desde App Inventor

¢Qué color es? ¢Qué color es?

iMuy bien!

Jugar de Nuevo

Amarillo Azul Amarillo

Naranja Negro Naranja -




Creacion de un juego desde App Inventor

iDescarga de archivos
adjuntados en el correo y chat!




Creacion de un juego desde App Inventor

‘.’?LMEIVENTDR Projects ~ Connect » Build ~ Settings v Help ~ My Projects View Trash Guide Report an Issue English ~ isaac.lozano.osorio.97@gmail.com *

Projects
Name Date Created Date Modified ¥
ColoresJuego Nov 27,2020, 1:17:19 AM Nov 27, 2020, 1:18:58 AM
APKCoche Oct 24,2016, 12:38:49 AM Nov 26, 2020, 11:55:35 PM

Create new App Inventor project

Project name: |

Cancel OK

Privacy Policy and Terms of Use




Creacion de un juego desde App Inventor

9 MIT

JS5.  APP INVENTOR

Projects + Connect v Build ~ Settings + Help ~ My Projects ~ View Trash ~ Guide  Reportanissue  English ~ isaac.lozano.osorio.97@gmail.com ~

Start new project
projcts [ o
Name Import project (.aia) from a repository ... Date Modified ¥
ColoresGame Move To Trash 143 AM Nov 27,2020, 2:11:43 AM
ColoresJuego 119 AM Nov 27,2020, 1:18:58 AM
APKCoche Save project 3:49 AM Nov 26, 2020, 11:55:35 PM

| Save project as
| Checkpoint
|

Export selected project (.aia) to my computer

Export all projects

Import keystore

Export keystore

| Delete keystore

Privacy Policy and Terms of Use




Creacion de un juego desde App Inventor

2 MIT =

S8 PP INVENTOR Projects ~  Connect - Build - Settings +  Help ~ My Projects ~ View Trash  Guide  Reportanlssue  English +  isaac.lozano.osorio.97@gmail.com ~
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TimePicker 7 lcon
None.
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Creacion de un juego desde App Inventor

-‘1'"- AMPPlll.IrVENTDR Projects Connect * Build = Settings * Help ~ My Projects View Trash Guide Report an Issue English + isaac.lozano.osorio.97@gmail.com ~
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Creacion de un juego desde App Inventor

e Creacion de lista de respuestas y preguntas.

initialize global (el 7 :Co e to [ (%) make a list

1[4 |o)s= || NumeroPregunta [ O




Creacion de un juego desde App Inventor

e Seleccionar boton y manejo de respuestas.

when [ .Click

do | (o] if select list item list . + -8 global QuizRespuesta ~ lm ll'
[+ ¢ 818 global NumeroPregunta ~

then cali RespuestaCorreta ~
—
else  set : to




Creacion de un juego desde App Inventor

e Eliminacion de colores y siguiente pregunta.

() 2} RespuestaCorreta_
do [ set (D - XS to
I binopc2 - M BackgroundColor - Gl
I binopc3 - M BackgroundColor - Il
== binopcé - M BackgroundColor - Il
WG SiguientePregunta —




Creacion de un juego desde App Inventor

e Cargar nueva pregunta o finalizar.

@)L SiguientePregunta
LT global NumeroPregunta + Kl BHES) (-1 global NumeroPregunta ~ '

(&) i /-1 global NumeroPregunta - Ml > * |
L = ToiFin - N Visible - RE

eguntas *
L 4[] global NumeroPregunta - |
B imace2 - W Picture + B -4 ul 5« R global Quizimagenes - |
[/ 21 global NumeroPregunta -
set : to plselectlistitem list | get [l ke D
I8 L1 global NumeroPregunta -

' set | btnopc2 + B to | selectlistitem list 54 global QuizBoton2 ~
index :14 global NumeroPregunta ~
set . to ( selectlistitem list | get fellelEIReNFi=TIGT R

Tile = ¢ [BRG Ed global NumeroPregunta ~
set [T R - to O selectlistitem list | get [elel I KONFI=1e] 007 T

I 1ple = ¢ (EGS1E global NumeroPregunta ~
-




Creacion de un juego desde App Inventor

e Reiniciar juego.

when Click
~ EECS TbiQuiz ~ M Visible ~ R
set : to
= -1 global NumeroPregunta ~ [
|| SiguientePregunta ~
\ & g reg

0




Probar el juego en nuestro movil

’.‘" mIIJVENTOR Projects v Connect * Build ~ Settings v Help » My Projects View Trash Guide Report an Issue English v isaac.lozano.osorio.97@gmail.com v

uego e

Al Companion

Emulator
Blocks usB
8 Built-in Refresh Companion Screen nltialize global (=
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O Math
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Probar el juego en nuestro movil

Connect to Companion

Launch the MIT Al2 Companion on your device

and then scan the barcode or type in the code

to connect for live testing of your app.
pfinding the Companion App?

Your code is:

ugbfsn




Probar el juego en nuestro movil

type in the 6-character code
_Or_.
scan the QR code

scan QR code
No WiFi Your IP Address is: Error: No Wifi Connection

. Version: 2.60
Your Device does not appear to have a h
WiFi Connection [] use Legacy Connection

EXIT CONTINUE WITHOUT WIFI




Probar el juego en nuestro movil

type in the 6-character code
_Or_.
scan the QR code

scan QR code
No WiFi Your IP Address is: Error: No Wifi Connection

. Version: 2.60
Your Device does not appear to have a h
WiFi Connection [] use Legacy Connection
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Descarga de aplicacion

” MIT Projects ~ Connect *

JB5. APP INVENTOR Settings ~ Help ~ My Projects  View Trash  Guide  Reportanlssue  English + isaac.lozano.osorio.97@gmail.com +

App ( save .apk to my computer )
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