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1.Cómo obtener gran
cantidad de datos para
preparar nuestras
partidas. 

2.Cómo usar la IA para el
ajedrez.

Haremos un concurso con 3 suscripciones
de 2 meses a YottaChess.

https://app.wooclap.com/BDRJRKK
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Agenda Obtención de datos.

Vuestro turno.

Uso de IA en ajedrez.
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Metodología de
detección de
usuarios

Chess.com / Lichess.org.

Chess-Results / Info64.

YottaChess :-)

https://www.chess.com/ratings?page=1
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Metodología de
detección de
usuarios

Google Dorks
https://github.com/digininja/CeWL
https://github.com/Mebus/cupp
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“Técnicas avanzadas”
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¿Cómo saber que
el usuario

pertenece al
jugador?



Metodología de
detección de
usuarios

Estilometría.

ELO.

Rivales, clubes, países, etc.

¿Cómo saber que el usuario
pertenece al jugador?

Partidas OTB vs Partidas Online
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Open (977) Femenino (907)

Chess.com 202 545

Lichess.org 166 341

Usuarios encontrados

La metodología también fue usada en Europeos y Mundiales
con jugadores españoles.



¿Qué pasa si
borran los
usuarios?

Google Dorks
https://database.lichess.org/
https://web.archive.org/17
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Más de 38000 nicks asociados.

Funcionalidad premium de YottaChess
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Uso de IA en el
ajedrez

22

Herramientas especializadas
en ajedrez.

En cualquier LLM, dar
contexto.

No son un módulo,
explicabilidad.

YottaCoach :-)
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27

Encuentra el nicks de los
siguientes jugadores :-)

¡Entra y participa!

Haremos un concurso con 3 suscripciones
de 2 meses a YottaChess.

https://app.wooclap.com/BDRJRKK
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Prueba con tu
rival

33

Recuerda los pasos:

Chess.com / Lichess.org.

Chess-Results / Info64.

YottaChess :-)

En caso de usar IA recuerda:

Da contexto.

Usa el módulo (tus partidas, las
suyas, etc)

Prueba a darle información de
varios módulos.

Usuarios premium → YottaCoach



¡Gracias!

isaac.lozano@urjc.es

isaaclozanoosorio

@isaac_lozano_97



¡Gracias!

isaac.lozano@urjc.es

isaaclozanoosorio

@isaac_lozano_97

Código 10%: BENIDORM
www.yottachess.com/premium

Solo durante el torneo y limitado a 10 pesonas
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