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1.Mostrar la metodología
(OSINT) para descubrir
nicks.

2.Difundir el ajedrez.

Objetivos de la presentación
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"Si tú no sabes qué
quieres conseguir con tu

presentación, tu
audiencia tampoco lo

sabrá" 

Harvey Diamond



¿Dónde comienza todo?

Optimización de la preparación en ajedrez para
jugadores de alto nivel mediante IA
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¿Dónde comienza todo?

Artículo 60: Universidad - Empresa
Optimización de la preparación en ajedrez para

jugadores de alto nivel mediante IA

Diseño e instalación de cluster de análisis (Stockfish 17).
Detección de nicks de jugadores (partidas).
Optimización de rendimiento (compartido por jugadores) y formación.
Análisis de patrones y tendencias mediante IA.
45th Chess Olympiad Budapest 2024.
...
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Agenda Infraestructura.

Resultados obtenidos.

Metodología de
detección de
usuarios.

Análisis y patrones.
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Infraestructura

Requisitos:

Configuración mínima.

Reparto de recursos equitativo.

Desconexión con inactividad.

Roles (torneo/entrenamiento).

Mantenimiento mínimo.

Actualizaciones de módulo.

Seguridad, evitar filtraciones.

Existen
herramientas.

El problema: son
muy caras.
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Algunos
jugadores...

Necesitan concienciación.
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Algunos
jugadores...

Necesitan concienciación.
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Leontxo García



Metodología de
detección de
usuarios

Chess.com / Lichess.org.

Chess-Results / Info64.

YottaChess :-)

El torneo tenía en total 977
jugadores y 907 jugadoras.

https://www.chess.com/ratings?page=1
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Metodología de
detección de
usuarios

“Técnicas avanzadas”

Google Dorks
https://github.com/digininja/CeWL
https://github.com/urbanadventurer/username-anarchy
https://github.com/sherlock-project/sherlock
https://github.com/Mebus/cupp
https://github.com/chadi0x/TheBigBrother

"clasificación" filetype:pdf intext:"lichess" -"bases" -"reglamento" -
"normativa"
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#2

Obtener información del jugador:

ruby cewl.rb --depth 0 --min_word_length 4 --lowercase \
  -w wordlists/magnus_carlsen.txt \
  "https://es.wikipedia.org/wiki/Magnus_Carlsen"

“Técnicas avanzadas”
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#2
API de chess.com:
     curl -sL "https://api.chess.com/pub/player/MagnusCarlsen"

API de lichess.org:
     curl -sL "https://lichess.org/api/user/MagnusCarlsen"

 Sherlock:
     sherlock MagnusCarlsen

TheBigBrother:
     curl -X POST "http://127.0.0.1:8001/api/scan" -H "Content-Type: application/json" -d
.    '{"username": "MagnusCarlsen"}'
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YottaChess :-)

El torneo tenía en total 977
jugadores y 907 jugadoras.
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¿Cómo saber que
el usuario

pertenece al
jugador?



Metodología de
detección de
usuarios

Estilometría.

ELO.

Rivales, clubes, países, etc.

¿Cómo saber que el usuario
pertenece al jugador?

El torneo tenía en total 977
jugadores y 907 jugadoras.

Partidas OTB vs Partidas Online
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Masculino (977) Femenino (907)

Chess.com 202 545

Lichess.org 166 341

Usuarios encontrados

La metodología también fue usada en Europeos y Mundiales
con jugadores españoles.



5
jugadores

Masculino Femenino

Ronda 1 6 (Jamaica) 6 (Botswana)

Ronda 2
8 (Bosnia y

Herzegovina)
2 (Hungría C)

Ronda 3 14 (Cuba) 9 (Cuba)

Ronda 4 8 (Suecia) 6 (Mongolia)

Ronda 5 7 (China) 8 (Noruega)

Durante el torneo

Masculino Femenino

Ronda 6 8 (Georgia) 15 (Argentina)

Ronda 7 10 (Letonia) 9 (Francia)

Ronda 8 8 (Dinamarca) 5 (Eslovaquia)

Ronda 9 10 (Turquía) 11 (Paises Bajos)

Ronda 10 11 (Vietman) 10 (Armenia)

Ronda 11 8 (Hungría) 8 (Hungría)
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Clasificación final
170 paises32



Medallistas Españoles
Plata Sabrina/Sara y Bronce Alan33



¡Gracias!

isaac.lozano@urjc.es

isaaclozanoosorio
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No puede haber desarrollo sin ciencia, ni ciencia
sin inversión. 
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