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La educacion ha experimentado una transformacion digital, en el ambito de la informatica, se ha observado una tendencia
creciente hacia la intencion de reducir la dependencia de las pruebas de programacion en papel. ludex es un juez de cédigo
abierto desarrollado desde 2020, el objetivo es crear un entorno gamificado e inclusivo. Para validar la efectividad de ludex, se
tiene previsto llevar a cabo un estudio exhaustivo de rendimiento académico e interaccion persona-ordenador una vez se haya
alcanzado una version estable.

Caracteristicas de  ludex Juez Gratuito Coédigo Abierto Concursos Lenguajes Uso educativo Fundado

como herramienta  en el Online Judge [10] si si NO 4 NO 1995
ambito academico para los Mooshak [6] si si S 4 si 2003
docentes: DOMJudge [3] Si Si Si 8 S 2004
Kattis [4] NO NO NO 21 NO 2005
Retroalimentacion en SPOJ 3] i NO Si i 2005

: Jutge.org [9] S NO Si 20 SI 2006
t|emp9 r.eal. Codeforces [8] Si NO Si* 17 NO 2009
Estadisticas del Virtual Programming Lab [11] Si NO NO Si 2012
estudiantado. openHPI [13] Si Si NO Si 2013
Calificacion automatica. Acepta el Reto [7] Si NO Si* Si 2014
Sistema antiplagio. Codeboard [1] Si Si NO Si 2014
IDE online. INGInious [2] Sl Sl NO Sl 2014

S CodeOcean [12] Si Si NO Si 2016
Autenticacion delegada. ludex si si si Si 2020

" Documentacién ) Interfaz inclusiva: La interfaz de ludex usa
fuentes adecuadas para personas disléxicas,
N botones e imagenes con medidas
recomendadas, y etiquetas "alt" cuidadas para

@ Swagger, - m mejorar la accesibilidad.
SwaggerUl p % MUSOL Gestion de usuarios: ludex esta registrado como
4 y proveedor de servicios en RedIRIS (OpenID

Consultﬁ\
\ /ﬁm, Connect), ofreciendo gestion centralizada de

G
Interfaz Usuario ) - , Qrecenes credenciales e inicio de sesién unico (SSO) a las
Coordinador

Angular REST, WS instituciones educativas.

g AP spring Escalabilidad: Docker permite escalabilidad
_ boot horizontal y admite nuevos lenguajes mediante
PrimeNG

@ \_ J ) contenedores, adaptando el entorno de

. / ’ valuacion ejecucion para asignaturas con librerias
S?'icita\ﬁ (dentidad especificas o herramientas de gestion de
Identificacion . . N\ ]

™~ Ejecucion dependencias.
" Rabbit gt Seguridad y reproducibilidad: Aislar recursos
o

W4 OpenAPI V3
/Y pen .
2’{ 4 Almacenamiento

Autenticacion

;'\: I mejora la seguridad y reproducibilidad de
OpenD dockerj ejecuciones. ludex utiliza contenedores para
NG / crear entornos limpios y aislados.
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