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1.Mostrar la metodología
(OSINT) para descubrir
nicks.

2.Difundir el ajedrez.

Objetivos de la presentación

MBA y encargado de la estrategia

https://app.wooclap.com/GSSCHN
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¿Dónde comienza todo?

Optimización de la preparación en ajedrez para
jugadores de alto nivel mediante IA
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¿Dónde comienza todo?

Artículo 60: Universidad - Empresa
Optimización de la preparación en ajedrez para

jugadores de alto nivel mediante IA

Diseño e instalación de cluster de análisis (Stockfish 17).
Detección de nicks de jugadores (partidas).
Optimización de rendimiento (compartido por jugadores) y formación.
Análisis de patrones y tendencias mediante IA.
45th Chess Olympiad Budapest 2024.
...
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Primera
pregunta del
Wooclap

El ganador tendrá premio (baja al final para
dartelo).

MBA y encargado de la estrategia

https://app.wooclap.com/GSSCHN
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Segunda
pregunta del
Wooclap

El ganador tendrá premio (baja al final para
dartelo).

MBA y encargado de la estrategia

https://app.wooclap.com/GSSCHN
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Agenda Infraestructura.

Resultados obtenidos.

Metodología de
detección de
usuarios.

Análisis y patrones.
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Infraestructura

Requisitos:

Configuración mínima.

Reparto de recursos equitativo.

Desconexión con inactividad.

Roles (torneo/entrenamiento).

Mantenimiento mínimo.

Actualizaciones de módulo.

Seguridad, evitar filtraciones.

Existen
herramientas.

El problema: son
muy caras.
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¿Cómo?

Requisitos:

Conseguimos que usasen el
software de la misma forma.

Repartiendo recursos, cgroups.

Desconexión con inactividad
cada 2 horas de sesión y
deben reiniciar.

Roles (torneo/entrenamiento):
con nice.

Hacen peticiones al servidor,
podemos cambiar el software.
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Ganancias anuales
TOP 10 del 2025

Imagen obtenida de: 
https://www.chess.com/article/view/biggest-chess-prizewinners-2025
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Tercera
pregunta del
Wooclap

El ganador tendrá premio (baja al final para
dartelo).

MBA y encargado de la estrategia

https://app.wooclap.com/GSSCHN

15



Análisis y
patrones

Los jugadores descargan las
partidas de los rivales, sus
entrenadores y suyas.

Analizan su juego, timing y se
encuentran debilidades.

Mayor cantidad de partidas,
mayor posibilidad de entrar en
preparación.

1.Conseguir todas las partidas (OTB).
2.Conseguir sus nicks y partidas online.
3.Procesarlas, quedarse las más recientes y

analizarlas (todas se analizaron con SF16).
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Análisis y
patrones

Los jugadores descargan las
partidas de los rivales, sus
entrenadores y suyas.

Analizan su juego, timing y se
encuentran debilidades.

Mayor cantidad de partidas,
mayor posibilidad de entrar en
preparación.

Ding Liren es el excampeón mundial.
La olimpiada se realizó antes del match por el mundial
que acabó perdiendo.
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Análisis y
patrones

Los jugadores descargan las
partidas de los rivales, sus
entrenadores y suyas.

Analizan su juego, timing y se
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preparación.
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que acabó perdiendo.
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Análisis y
patrones
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Analizan su juego, timing y se
encuentran debilidades.

Mayor cantidad de partidas,
mayor posibilidad de entrar en
preparación.

Ding Liren es el excampeón mundial. 
La olimpiada se realizó antes del match por el mundial
que acabó perdiendo.

19



Análisis y
patrones

Los jugadores descargan las
partidas de los rivales, sus
entrenadores y suyas.

Analizan su juego, timing y se
encuentran debilidades.

Mayor cantidad de partidas,
mayor posibilidad de entrar en
preparación.

Ding Liren es el excampeón mundial. 
La olimpiada se realizó antes del match por el mundial
que acabó perdiendo.

500.000€ costó ese fallo (1.5M ganador y 1M perdedor).
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Algunos
jugadores...

Necesitan concienciación.
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Leontxo García



Cuarta
pregunta del
Wooclap

El ganador tendrá premio (baja al final para
dartelo).

MBA y encargado de la estrategia

https://app.wooclap.com/GSSCHN
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Metodología de
detección de
usuarios

Chess.com / Lichess.org.

Chess-Results / Info64.

YottaChess :-)

El torneo tenía en total 977
jugadores y 907 jugadoras.

https://www.chess.com/ratings?page=1
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Chess-Results / Info64.
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El torneo tenía en total 977
jugadores y 907 jugadoras.
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Metodología de
detección de
usuarios

“Técnicas avanzadas”

Google Dorks
https://github.com/digininja/CeWL
https://github.com/urbanadventurer/username-anarchy
https://github.com/sherlock-project/sherlock
https://github.com/Mebus/cupp
https://github.com/chadi0x/TheBigBrother

"clasificación" filetype:pdf intext:"lichess" -"bases" -"reglamento" -
"normativa"
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#2

Obtener información del jugador:

ruby cewl.rb --depth 0 --min_word_length 4 --lowercase \
  -w wordlists/magnus_carlsen.txt \
  "https://es.wikipedia.org/wiki/Magnus_Carlsen"

“Técnicas avanzadas”
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#2
Se modificaron combinaciones en

CUPP 

“Técnicas avanzadas”
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Metodología de
detección de
usuarios

Google Dorks
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#2
API de chess.com:
     curl -sL "https://api.chess.com/pub/player/MagnusCarlsen"

API de lichess.org:
     curl -sL "https://lichess.org/api/user/MagnusCarlsen"

 Sherlock:
     sherlock MagnusCarlsen

TheBigBrother:
     curl -X POST "http://127.0.0.1:8001/api/scan" -H "Content-Type: application/json" -d
.    '{"username": "MagnusCarlsen"}'

“Técnicas avanzadas”



Metodología de
detección de
usuarios

Google Dorks
https://github.com/digininja/CeWL
https://github.com/urbanadventurer/username-anarchy
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Metodología de
detección de
usuarios

Chess.com / Lichess.org.

Chess-Results / Info64.

YottaChess :-)

El torneo tenía en total 977
jugadores y 907 jugadoras.
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¿Cómo saber que
el usuario

pertenece al
jugador?



Metodología de
detección de
usuarios

Estilometría.

ELO.

Rivales, clubes, países, etc.

¿Cómo saber que el usuario
pertenece al jugador?

El torneo tenía en total 977
jugadores y 907 jugadoras.

Partidas OTB vs Partidas Online
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Metodología de
detección de
usuarios

Estilometría.

ELO.

Rivales, clubes, países, etc.

¿Cómo saber que el usuario
pertenece al jugador?

El torneo tenía en total 977
jugadores y 907 jugadoras.

ELO Online vs ELO Presencial

39



Metodología de
detección de
usuarios

Estilometría.

ELO.

Rivales, clubes, países, etc.

¿Cómo saber que el usuario
pertenece al jugador?

El torneo tenía en total 977
jugadores y 907 jugadoras.

ELO Online vs ELO Presencial

40



Quinta
pregunta del
Wooclap

El ganador tendrá premio (baja al final para
dartelo).

MBA y encargado de la estrategia

https://app.wooclap.com/GSSCHN
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Sexta
pregunta del
Wooclap

El ganador tendrá premio (baja al final para
dartelo).

MBA y encargado de la estrategia

https://app.wooclap.com/GSSCHN
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Masculino (977) Femenino (907)

Chess.com 202 545

Lichess.org 166 341

Usuarios encontrados

La metodología también fue usada en Europeos y Mundiales
con jugadores españoles.



5
jugadores

Masculino Femenino

Ronda 1 6 (Jamaica) 6 (Botswana)

Ronda 2
8 (Bosnia y

Herzegovina)
2 (Hungría C)

Ronda 3 14 (Cuba) 9 (Cuba)

Ronda 4 8 (Suecia) 6 (Mongolia)

Ronda 5 7 (China) 8 (Noruega)

Durante el torneo

Masculino Femenino

Ronda 6 8 (Georgia) 15 (Argentina)

Ronda 7 10 (Letonia) 9 (Francia)

Ronda 8 8 (Dinamarca) 5 (Eslovaquia)

Ronda 9 10 (Turquía) 11 (Paises Bajos)

Ronda 10 11 (Vietman) 10 (Armenia)

Ronda 11 8 (Hungría) 8 (Hungría)
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Clasificación final
170 paises45



Medallistas Españoles
Plata Sabrina/Sara y Bronce Alan46



¡Gracias!

isaac.lozano@urjc.es

isaaclozanoosorio
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sin inversión. 
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¿Qué pasa si
borran los
usuarios?

Google Dorks
https://database.lichess.org/

Posible pregunta
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