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Agenda 1. Introducción.

5.Predicción.

3.Patrones en ajedrez.

2.Patrones en el aula.
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4.Patrones universales
humanos.
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Objetivos de la
presentación

Entender qué son
patrones.

Cómo aplicarlo en
ajedrez y la
educación. 
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"Si tú no sabes qué
quieres conseguir con tu

presentación, tu
audiencia tampoco lo

sabrá" 

Harvey Diamond



1. Introducción

Budapest 2024: España logra 3
medallas individuales en la
olimpiada de ajedrez y queda
cuarta. Resultado histórico.

El secreto: apoyo psicológico,
esfuerzo, inteligencia artificial y
detección de patrones.
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1. Introducción

Algunos hábitos:
 

Jugadores repiten aperturas.
 

Estudiantes cometen los
mismos errores.

Humanos crean contraseñas
predecibles.
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1. Introducción

Los LLMs analizan millones
de textos y sacan
estadísticas/patrones.

No entienden de congresos
ni ajedrez, solo reconocen
patrones de palabras.
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2.Patrones en
el aula.

En 2019 hice uno de mis trabajos
fin de grado relacionado con la
educación con niños con
trastornos del espectro autista.

BlueThinking fue un proyecto
basado en ScratchJr financiado
por Orange y presentado en un
congreso internacional.

BlueThinking
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2.Patrones en
el aula.

En las pruebas se detectó que los
alumnos no eran capaces de
llegar al objetivo (mismo patrón).

Una imagen vale más que mil
palabras.

Se crearon ayudas automáticas
que usan algoritmos, guiando al
alumno sin frustración.

BlueThinking
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2.Patrones en
el aula.

Gamificación en clases.

Mayor motivación.

Feedback inmediato.

Entorno seguro para el error.

Creación de hábitos positivos
de manera gradual y sostenida
(como en Duolingo).

Recopilación de datos de
comportamiento (patrones).

Personalización.

Plataforma de gamificación. Notas finales de alumnos.

1.      7.67/10
2.     4.00/10
3.     8.89/10
4.     8.73/10
5.     7.66/10
6.     8.80/10
7.     4.00/10
8.     8.90/10
9.     4.00/10
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2.Patrones en
el aula.

Metodología probada, aprende
enseñando.

Habitualmente el profesor enseña,
¿qué pasa si es el alumno quien
enseña?

¿Qué ocurre si un alumno enseña
a otro a dar jaque mate?

Publicado en revistas
internacionales.
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Revista JCR nº 28 del área

Revista JCR nº 27 del área

Lozano-Osorio, I., Ruiz-Olmedilla, S., Pérez-
Marín, D., & Paredes-Velasco, M. (2024).
Learning by teaching: Creation of tutorials
in the Field of vocational training. IEEE
Transactions on Education, 67(4), 602-609.

Paredes-Velasco, M., Lozano-Osorio, I., Pérez-
Marín, D., & Santacruz-Valencia, L. P. (2022). A
Case Study on Learning Visual Programming
With TutoApp for Composition of Tutorials:
An Approach for Learning by Teaching. IEEE
Transactions on Learning Technologies, 17,
498-513.



2.Patrones en
el aula.
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1.Mayor conocimiento en tareas completadas.
 

2.La sensación de disfrute durante la realización de la tarea está
correlacionada con el sentimiento de orgullo al finalizarla.

TutoApp

Metodología probada, aprende
enseñando.

Habitualmente el profesor enseña,
¿qué pasa si es el alumno quien
enseña?

¿Qué ocurre si un alumno enseña
a otro a dar jaque mate?

Publicado en revistas
internacionales.



1.7M jugadores analizados.
15M de partidas analizadas.
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3.Patrones
en ajedrez.

YottaChess



Patrones en:

1.Apertura.

2.Estilo de juego (enroque,
desarrollo de piezas, táctica vs
estrategia).

3.Comportamiento bajo presión.
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3.Patrones
en ajedrez.



3.Patrones
en ajedrez.
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Caso Budapest: informes
personalizados por rival
identificando debilidades
específicas.

Analizan su juego, timing y se
encuentran debilidades.

Mayor cantidad de partidas,
mayor posibilidad de entrar en
preparación.

Informes
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4.Patrones
universales
humanos.

Los humanos somos predecibles
incluso siendo creativos.

Usuarios/Nicks siguen
patrones (nombre+año,
apodos+números),
contraseñas iguales.

Los humanos buscamos lo fácil de
recordar.
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Nicks



4.Patrones
universales
humanos.
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Los humanos somos predecibles
incluso siendo creativos.

Usuarios/Nicks siguen
patrones (nombre+año,
apodos+números),
contraseñas iguales.

Los humanos buscamos lo fácil de
recordar.



4.Patrones
universales
humanos.

Coger el segundo o tercer
producto.

Componer las piezas.

Las notas suelen seguir una
normal.

Identificar patrones permite
aprovecharlos.
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5.Predicción.

YottaChess predice resultados
basándose en resultados
históricos.

En educación se puede predecir
qué alumno se estancará, qué
ejercicio fallará cada uno, quién
está en riesgo de abandono o
puede detectar talento.
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Conclusiones Los patrones simplemente
ocurren y los hábitos los
construimos nosotros. 

Una IA puede detectar patrones,
un educador/entrenador puede
analizarlos y, si son positivos,
transmitirlos para convertirlos en
hábitos. 
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"Quien deja de aprender
es viejo, tanto si tiene

veinte u ochenta.
Cualquiera que sigue

aprendiendo se mantiene
joven. Lo más importante
en la vida es mantener la

mente joven."
Henry Ford



¡Gracias!

isaac.lozano@urjc.es

isaaclozanoosorio

@isaac_lozano_97
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